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BALLO LETRARE

Pérgatitur nga: Krystyna Rézga
Mosha e pjesémarrésve: 7-10 vjeg

Koha e Nevojshme: 3 oré

Objektivat e pérgjithshme:

e Ndértimi i shogérive pozitive me letérsiné
e Integrimi dhe forcimi i marrédhénieve midis pjesémarrésve
e Zhvillimi i kreativitetit dhe imagjinatés

Objektivat specifike:

e Puné né grup
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e Pérdorimi i elementéve té komplotit té€ romanit pér lojé dhe riprodhim

Metodat:

e Lojéra vallézimi
e Lojéra leévizjeje

Fjalé kyge:

Letérsi, libra, lojéra vallézimi, lojéra me tema, top karnavali

Materialet:
- Pajisje muzikore
- Batanije — dy pér grup prej 10 personash (l.c.)
- Fleté letre (l.e.)
- Karrige — aq sa numri i pjesémarrésve (Il.a.)
- Fleté letre me njé listé pyetjesh pér pjesémarrésit (Il.b.)

- Fleté letre me personazhe pér t'u gjetur dhe digka pér t'i bashkangjitur né anén

e pasme (ll.c.)



I. LOJERA VALLEZIMI

a) Ngrirja

Udheheqési zgjedh njé nga personazhet e errét té preferuar té pjesémarrésve gé mund té
kryejné magji. Pér shembull: Shtriga e Bardhé nga ,Kronikat e Narnias”, dikush nga ,Harry
Potter”, etj.

Pjesémarreésit kércejné me muziké, dhe kur muzika ndalet, mbi té gjithé hidhet njé magji
- e pérshtatshme pér personazhin e zgjedhur: duke i shndérruar ata né gur, duke hedhur
magjiné Petrificus Totalus, etj. Té gjithé duhet té ngrijné né vend, sikur té jené goditur nga
njé magji. Antidoti éshté té ndizni pérséri muzikén. Loja pérséritet disa here.

b) Rrjeti magjik i leximit

Ndérsa muzika luan, njé rrjet magjik leximi éshté endur rreth dhomeés - fillimisht, dy per-
sona, té kapur pér dore, pérpigen té kapin dhe té pérfshijné pjesémarrés té tjere. Kur njéri
nga pjesémarreésit preket, ata bashkohen me ¢iftin dhe gjithashtu i ofrojné njé doré njée
personi tjetér, duke zgjeruar késhtu shtrirjen e tyre. Formohet njé treshe, njé katérshe dhe
gradualisht njé rrjet mé i madh. Pjesémarrésit pérpigen té shpétojné nga kapja e rrjetés,
por né fund, rrjeta éshté mjaftueshém e gjaté pér té pérfshiré té gjithe ata qé nuk janée
kapur ende.

c) Stafeta e heronjve

Pjesémarrésit né top ndahen né grupe me nga 10 veta. Celési pér zgjedhjen e personit té
duhur mund té jeté ngjashmeéria e kostumeve té tyre, ndonjé gjé e pérbashkét gé lidhet me
kostumet e tyre, ose zgjedhja e veté fémijéve.

Cdo grup ndahet né pesé veta - njé peséshe shkon né njérén ané té dhomes, tjetra né
tjetrén. Detyra e tyre éshté té transportojné njéri-tjetrin nga njéri skaj né tjetrin me njé
mjet magjik (kjo mund té jeté njé gerre, njé qilim fluturues, njé fshesé magjik, njé Pegasus
- varésisht nga interesat letrare té fémijéve). Ana e djathté fillon: njé person térheq tjetrin
mbi njé batanije, i cili ulet me kémbeét rreth batanijes dhe mbahet me duar.

Personi gé térhiget shkon né fund té rreshtit dhe do te jeté personii fundit ge térheq.
Personi gé térheq éshte tani ai gé térhiget - né kété méenyre, secili pjesémarrés do té jeté
forca levizése dhe kalorési.

Ekipet konkurojné pér té paré se cili ekip mund t'i transportojé te gjithé pjesémarrésit nga
njéri skaj i dhomés né tjetrin mé shpejt - ata fitojné.

d) Vizité né boté té ndryshme

Pjesémarrésit ndahen né gifte dhe fillojné té kércejné me muzikén. Kur muzika ndalet, ata
duhet té gjejné shpejt njé partner tjetér. Ky proces pérséritet disa heré dhe pjesémarrésit
sigurohen ge té kércejné me njé person té ndryshém ¢do heré.



e) Udhétim me anije

Udheheqési zgjedh njé roman né té cilin personazhet udhétuan me anije. Ky mund té jeté
~Udhétimi i Shétitésit té Agimit”, ,Rreth Botés né 80 Dité", ,Piter Pan” ose ¢cdo roman tjetér
gé paraget njé udhétim me anije.

Pjesemarrésit géndrojné né gendéer té dhomes, me udhéhegésin né nje platforme te ngri-
tur. Ata mbajné njé fleté letre A4, e cila shérben si njé kuverté simuluese. Kur ai e anon
letrén né ¢do drejtim, pjesémarreésit sillen sikur dyshemeja poshté tyre po anohej - njé
anim majtas do té thoté gé té gjithé térhigen majtas nga graviteti, njé anim djathtas i shtyn
ata djathtas.

Letra mund té valévitet, té kércejé, té ngrihet dhe té bjere, té pérkulet, té anohet lart,
poshté, majtas, djathtas...

Gjaté demonstrimit, ai thur nj€ histori, duke nxjerré né pah momentet e tmerrshme té ani-
mit, idealisht duke u mbéshtetur né njohurité e tij pér fabulén e romanit nga i cili e nxori
idené.

LOJERA SOCIALE

a) Speed date (takim i shpejté)

Karriget jané té vendosura né rrathé né dhomeé: disa karrige shpiné me shping, disa kar-
rige pérballé njéra-tjetrés. Duhet té formohen dy rrathé - njé brenda, njé jashté. Nése ka
shumeé pjesémarrés, duhet té vendosen disa rrathé te tillé pér t'u siguruar qé té gjithé te
kené njé vend. Njé rreth duhet té akomodojé grupe jo mé té médha se 10/12 persona - njé
grup shumé i madh do ta zgjaste aktivitetin.

o

/>

@l

\

X

g —
%
i

(Diamantet e zeza pérfaqésojné rrethin e brendshém, diamantet me ngjyra pérfaqésojné
rrethin e jashtém. Pikat e zeza pérfagésojné personat folés.)

Pjesémarreésit zéné vendet e tyre dhe dikush né rrethin e brendshém i tregon dikujt né rre-
thin e jashtém pér kostumin e tyre - librin/personazhin gé e frymeézoi até. Kjo zgjat 60 se-
konda. Kur skadon kohémateési, personi pérgjegjes njofton njé ndryshim dhe ata né rrethin
e jashtém ndérrojné vendet, duke lévizur né drejtim té akrepave té orés né vendin tjetér.



(Shigjetat tregojné drejtimin e ndryshimit pér personat né rrethin e jashtém.)

Tani rrethi i jashtém flet pér kostumin e tyre dhe frymézimin gé fshihet pas tij.

(Vendet e shénuara me piké te zezé jané vendet personave folés)

Loja pérséritet derisa personat nga rrethi i jashtém té kthehen né vendin e tyre fillestar.

b) Gjeni personat nga lista
Pérgatitja pér kété lojé kérkon njohjen e pjesémarrésve me kostumet e tyre - kjo mund té
béhet paraprakisht ose gjaté ngjarjes.

Cdo pjesémarrés merr njé listé qé rendit karakteristikat dhe pérvojat e personazheve
letraré. Brenda njé kohe té caktuar (koha varet nga numrii pjesémarrésve), pjesémarrésit
vrapojné duke i béré pyetje njéri-tjetrit pér té gjetur njeréz té veshur si personazhe gé i
pérshtaten pérshkrimit. Njé person mund té renditet vetém nén njé karakteristike, edhe
nése pérputhen me pika té shumeéfishta.

Shembull liste karakteristikash:

- njé hero gé mund té kryente magji

- njé hero gé mund té mbéshtetej te njé mik
- njé hero ge vinte nga njé vend tjetér

- njé hero qé kishte nje kafshé shtépiake

- njé hero g€ vinte nga njé boté fantazie



- njé hero qé ishte vajzé

- njé hero gé ishte djalé

- njé hero qé kishte fugi magjike

- njé hero qé bénte gjéra gesharake

- njé hero qé kishte diké nga bota e tij né dhomé gjaté lojés
- njé hero gé mposhti forcat e sé keges

Loja mbaron pas kohés sé caktuar dhe organizatori kontrollon se sa persona kané arritur
té ploteésojné listén e ploté brenda asaj kohe.

¢) Kush éshté miku im letrar?

Loja fillon me krijimin e njé liste kostumesh - secili pjesemarrés fillimisht mund tée
deklarojé se si eshté veshur.

Kur fillon loja, secilit pjesémarrés i jepet njé karté me njé personazh té zgjedhur rastésisht,
té veshur si dikush tjetér, té ngjitur né shping, né ményré qé pjesémarrésit té mos e diné se
kush éshté shoku i tyre letrar. Pjesémarrésit mund té béjné pyetje qé mund té pérgjigjen
me PO ose JO. Detyra éshté té hamendésojné se kush éshté miku i tyre letrar nga té
dhénat dhe ta gjejné até. Pjesémarrésit shkojné népér dhomeé dhe i pyesin té gjithé péer
detaje gé do t'i ndihmojné te identifikojné se kush eshte shkruar né kartén e bashkangjitur
né shpiné. Kur njé pjesémarrés hamendéson se kush i €shté caktuar, ai i kérkon personit
me até kostum ta hegé kartén nga shpina e tij.

MODIFIKIM

Pjesémarrésit mund té ciftézohen péer té kerkuar njéri-tjetrin. Pastaj, ata kérkojné njéri-
tjetrin - pér shembull, Harry Potter duhet té gjeje Gandalfin, dhe Gandalfi duhet té gjejé Harry
Potterin. Pas lojés, ciftet qé e gjetén njéri-tjetrin né kété ményré mund té kércejné se bashku.



